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L’espace sciences. 
 

Comment mettre en place, en classe, un espace sciences et 
comment l’exploiter ? 

 

- Pourquoi faire un coin ? plus-value ? 
- Quel coin ? 
- Quel matériel ?  
- Y met-on des albums, des livres en rapport  avec le thème du coin ? 
- Quand s’en sert-on ? A quel moment ? Pour faire quoi ? 
- Comment le mettre en œuvre ? 
- Comment s’en servir dans les séances ? 
- Comment le faire évoluer ? 

 
 
 
 

 Les programmes :  
 

 Apprendre en réfléchissant et en résolvant des problèmes  

Pour provoquer la réflexion des enfants, l’enseignant les met face à des problèmes à leur portée. 

Quels que soient le domaine d’apprentissage et le moment de vie de classe, il cible des situations, 

pose des questions ouvertes pour lesquelles les enfants n’ont pas alors de réponse directement 

disponible. Mentalement, ils recoupent des situations, ils font appel à leurs connaissances, ils font 

l’inventaire de possibles, ils sélectionnent. Ils tâtonnent et font des essais de réponse.  

 Apprendre en se remémorant et en mémorisant  

Les opérations mentales de mémorisation chez les jeunes enfants ne sont pas volontaires. Chez les 

plus jeunes, elles dépendent de l’aspect émotionnel des situations et du vécu d’évènements 

répétitifs qu’un adulte a nommés et commentés. Ces enfants s’appuient fortement sur ce qu’ils 

perçoivent visuellement pour maintenir des informations en mémoire temporaire, alors qu’à partir 

de cinq-six ans c’est le langage qui leur a été adressé qui leur permet de comprendre et de retenir.  

L’enseignant stabilise les informations, s’attache à ce qu’elles soient claires pour permettre aux 

enfants de se les remémorer. Il organise des retours réguliers sur les découvertes et acquisitions 

antérieures pour s’assurer de leur stabilisation, et ceci dans tous les domaines. (…) Il aide les enfants 

à prendre conscience qu’apprendre à l’école, c’est remobiliser en permanence les acquis antérieurs 

pour aller plus loin.  
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 Découvrir le monde. 

Pour les aider à découvrir, organiser et comprendre le monde qui les entoure, l’enseignant propose 

des activités qui amènent les enfants à observer, formuler des interrogations plus rationnelles, 

construire des relations entre les phénomènes observés, prévoir des conséquences, identifier des 

caractéristiques susceptibles d’être catégorisées.  

 Découvrir le monde vivant  

L’enseignant conduit les enfants à observer les différentes manifestations de la vie animale et 

végétale.  

 Explorer la matière  

Une première appréhension du concept de matière est favorisée par l’action directe sur les 

matériaux dès la petite section. Les enfants s'exercent régulièrement à des actions variées 

(transvaser, malaxer, mélanger, transporter, modeler, tailler, couper, morceler, assembler, 

transformer). Tout au long du cycle, ils découvrent les effets de leurs actions et ils utilisent 

quelques matières ou matériaux naturels (l’eau, le bois, la terre, le sable, l’air...) ou fabriqués par 

l’homme (le papier, le carton, la semoule, le tissu...).  

 Utiliser, fabriquer, manipuler des objets  

L'utilisation d'instruments, d’objets variés, d’outils conduit les enfants à développer une série 

d’habiletés, à manipuler et à découvrir leurs usages. (…) Les enfants ont besoin d’agir de 

nombreuses fois pour constater des régularités qui sont les manifestations des phénomènes 

physiques qu’ils étudieront beaucoup plus tard (la gravité, l’attraction entre deux pôles aimantés, les 

effets de la lumière, etc.).  

 Utiliser des outils numériques  

Le rôle de l’école est de leur donner des repères pour en comprendre l’utilité et commencer à 

les utiliser de manière adaptée (tablette numérique, ordinateur, appareil photo numérique...). Des 

recherches ciblées, via le réseau Internet, sont effectuées et commentées par l’enseignant.  

 Ce qui est attendu des enfants en fin d’école maternelle  

- Reconnaître les principales étapes du développement d'un animal ou d'un végétal, dans une 

situation d’observation du réel ou sur une image.  

- Connaître les besoins essentiels de quelques animaux et végétaux.  

- Situer et nommer les différentes parties du corps humain, sur soi ou sur une représentation.  

- Connaître et mettre en œuvre quelques règles d'hygiène corporelle et d’une vie saine.  

- Choisir, utiliser et savoir désigner des outils et des matériaux adaptés à une situation, à des 

actions techniques spécifiques (plier, couper, coller, assembler, actionner...).  

- Réaliser des constructions ; construire des maquettes simples en fonction de plans ou 

d’instructions de montage.  

- Utiliser des objets numériques : appareil photo, tablette, ordinateur.  

- Prendre en compte les risques de l'environnement familier proche (objets et comportements 

dangereux, produits toxiques).  
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   Mettre en place un espace sciences. 
 

Coin : espace d’activité, non contraint, visant la découverte d’un matériel, son exploration et son 

réinvestissement. Il est utilisé en autonomie, il peut évoluer et s’enrichir sur la durée d’une période 

environ.  

Atelier : espace structuré visant la construction d’apprentissages dans le cadre d’une démarche 

d’investigation. Il fait l’objet d’une restitution à l’oral ou/et l’écrit.  

 
Les coins sciences vont être les « vecteurs » de l’apprentissage, mais les laisser seulement en 

libre service ne suffirait pas. Leur utilisation devra, donc, comprendre des temps de découverte, des 
temps d’apprentissage, et des temps de réinvestissement.   
 
 
 

 

 Pourquoi un espace sciences ? 

Pour : 

 Aménager la transition entre le vécu personnel et immédiat de l’enfant, et le caractère général 
et complexe des sciences et de la technologie.  

 Découvrir des objets de la vie quotidienne et identifier leur utilisation.   

 Permettre à l’enfant de comprendre le monde qui l’entoure par des situations de jeux, de 
découverte et manipulation d’objets familiers.  

 Construire un vécu commun et une culture scientifique.   

 Découvrir et manipuler librement des objets.  

 Développer des démarches d’apprentissage s’appuyant sur l’observation, la manipulation et 
 la réalisation technique. 

 Susciter le questionnement, la curiosité, l’étonnement...  

 Réinvestir : pour l’élève, éprouver du plaisir à faire et refaire. Pour passer du ludique à une 
activité plus dirigée.  

 Aborder des concepts scientifiques liés à la structuration du temps.   

 Développer l’entraide et la coopération. 

 Permettre à l’enseignant de prendre en compte les conceptions initiales des enfants et évaluer 
des compétences.  

 Développer l’autonomie.   

 Construire ou favoriser des compétences langagières :  
- Des mots précis, du lexique. 
- Des connecteurs logiques. 
- Enoncer une règle générale.  
- Résumer une activité. 
- Prendre la parole en restant dans le propos, écouter le discours des autres. 
- Communiquer à d’autres : productions individuelles, affiches, expositions pour les autres 

classes, dessins ...   
- Lire des documentaires,  
- Rédiger avec l’aide de l’enseignant une fiche de fabrication.  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 Organisation spatiale : 

 dans la classe :   
- Un espace permanent dans la classe demande une réorganisation de la classe et parfois la 
suppression d’un espace au profit du coin sciences.    
- Un coin temporaire avec le matériel en accès libre peut être aménagé. 

 
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 dans une salle : un accès libre pour toutes les classes (sous forme d’exposition, de 
découverte d’expériences)  
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 Quel matériel pour l’espace sciences ? 
 
En fonction de la programmation des activités, le coin sciences est alimenté par l’enseignant, les 
parents, les élèves avec : 

 du matériel disponible dans la classe (jeux, puzzles, livres, balles…), 

 du matériel de récupération validé par l’enseignant, 

 du matériel du commerce. 

 Une documentation constituée d’imagiers, albums documentaires, des magazines, guides qui 
contribuent à enrichir les apprentissages.   

 des malles à réaliser par thème, (qui peuvent être réalisées collectivement au  sein de 
l’école.)   

  des malles ou tiroirs avec du matériel permanent.  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Circonscription de Bruay-la-Buissière                                                                           Virginie Lambadaris, CPC. 

 8 

 La mise en œuvre en classe. 
 

- Quand s’en sert-on ? A quel moment ? Pour faire quoi ? 

 

 Démarche :  
 

        1ère phase : L’enseignant rassemble des objets dans le coin sciences et invite les élèves à une 
première découverte libre. Il suscite ainsi la curiosité et le questionnement des élèves.  

Tout au long de la séquence : l’enseignant intègre le coin sciences dans son enseignement et 
l’utilise alternativement comme :  

- atelier dirigé dans les phases de recherches et de langage.   
- atelier autonome dans les phases d’observations, de manipulations. 

 
 

1. Lors de la phase de découverte  :  

 Découverte libre (sans consigne particulière) des objets mis à disposition dans 

l’espace sciences, soit  le matin à l’entrée en classe, soit lors des ateliers tournants ou à la fin 

d’un atelier dirigé. 

Cette phase constitue un vécu commun pour tous les enfants.  

Elle favorise les interactions langagières et comportementales notamment l’entraide entre 

les élèves. Les enfants agissent spontanément par imitation, en observant un pair. 

 

 

 

 
2. Lors de la phase d’investigation  :  

 Après une période de découverte libre, l’enseignant propose des ateliers dirigés 
reprenant les éléments du coin sciences. 

Il s’agit, alors, pour les élèves d’entrer dans la démarche d’investigation (par l’observation, 
l’expérimentation, la recherche documentaire ou la modélisation) avec des consignes précises, 
sous forme de défis, comme par exemple : « Faire avancer la plume, la boule sans les toucher » « 
Faire des bulles dans l’eau »….  

Il s’agit de prendre conscience de certains phénomènes et d’aborder, ici, par exemple, la 
notion de matérialité de l’air. 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 La démarche d’investigation :  
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 Les Défis :  
  Défis Matériel 

D
é

co
u

vr
ir

 le
 m

o
n

d
e

 d
u

 v
iv

an
t 

Les plantations 
Trouve le meilleur moyen de faire pousser le 

bulbe. 

 

La vue 

Comment peux-tu voir en vert, en violet ? 

       

Retrouve avec quel filtre a été prise la 
photo. 

- Jumelles, lunettes colorées, kaléidoscopes, blocs contenant différentes matières et 
couleurs (achetés dans le commerce.) 
- Des photos : un personnage vu au travers de différents objets. 
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Le toucher 

Tu as les yeux bandés, montre l’objet que tu 
as trouvé. 

- Blocs tactiles, de différentes matières (achetés dans le commerce), petits sacs fermés 
contenant un objet, objets dans une boîte à mouchoirs, objets dans des ballons de 
baudruches. 
- Photos des objets, photos des blocs. Retrouve ou évite un objet désigné. 
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Ex
p

lo
re

r 
la

 m
at

iè
re

 

L’air 

Faire avancer la balle de ping pong le plus 
vite possible dans un chemin. 

       

Je  fais bouger les objets avec le matériel 
proposé et sans les toucher. 

 

L’eau 

Qu’est-ce qui flotte, qu’est-ce qui coule ? 

 

Faire flotter de la pâte à modeler 
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Transporte l’eau d’une bassine à l’autre en 
faisant le moins de voyages possibles. 

- Entonnoirs, bouteilles, pots, passoires, louche, bassines. 

Les mélanges Fais disparaître le plus de matière 
- eau, huile, sucre, sel, sirop coloré et non coloré (orgeat), café en poudre, terre, sable, 
farine, bicarbonate de soude, produit vaisselle. 

Le sable  

Réalise des empruntes, des traces et des 
moulages. 

 

Remplis chaque verre doseur jusqu’au 
repère. 

 

Le transport de 
matières. 

Transporter d’un point A à un point B en 
utilisant l’objet le plus adapté. 
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Transporter d’un point A à un point B en 
faisant le moins de voyages possibles. 

Transvaser 

Remplis la bouteille le plus rapidement 
possible 

 

Remplis les deux pots jusqu’à la ligne 

 

Remplis les 5 pots et range les dans l’ordre 
croissant ou décroissant. 

Le premier qui aura rempli son pot aura 
gagné ! Tourne la roue et prends le bon 

nombre avec le bon objet. 

- Verres doseurs, gradués, cuillères, riz, entonnoirs 
- Jeu : avec une roue : faire tourner la roue et respecter la consigne (prends 2 cuillères, 
3 pots… 
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U
ti

lis
er
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ab

ri
q

u
er

, m
an
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le
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d
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je
ts
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Ouvrir / Fermer 

Ouvre et ferme le plus de choses possible. 

  
Fermetures éclair, scratch, à clefs, cadenas, zip (sacs congélation), sac fermant avec une 

cordelette, boites avec des clips, à visser …  

Libère le plus de personnages possible. 

 
 

+ Des personnages plastifiés avec une attache ficelle. 
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La pesée 

Quel est l’objet le plus lourd ? 

  

Je trouve deux objets qui ont le même poids. 

 

Je range les objets du plus lourd au plus 
léger ou inversement. 

Les ciseaux 

Trouve tout ce qu’on peut découper  

Découpe la forme proposée.  

L’équilibre Réalise la tour la plus haute Briques de différentes formes et tailles. 
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Rouler Faire rouler le plus de choses possible 

 

Les engrenages 
Place les engrenages pour faire tourner le 

bonhomme, le canard … 

  

Les aimants 

Colle le plus d’aimants possible sur 
différents supports. 

 

Trouve les objets qui sont attirés par 
l’aimant. 
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J’attire le maximum de choses présentes 
dans la boîte avec les aimants. 
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Le
 t

e
m

p
s.

 

Sensibiliser à la 
notion de 

durée. 

Construire un objet (facilement réalisable) 
en un temps donné. 

Jeu de construction ou perles ou modeler pâte à modeler, sablier ou minuterie ou 
horloge. 

Ecoute et retrouve  le son qui dure le plus 
longtemps. 

  
- Horloge, montres (avec aiguilles et digitale), minuteur, calendrier, réveil, sablier 
- Enregistrement de différents sons bien distincts. 

 

Dans quel sablier, le sable s’écoule le plus 
rapidement ou le plus lentement?  

Divers sabliers. 

U
ti

lis
er

 d
e

s 
o

u
ti

ls
 

n
u

m
ér

iq
u

e
s.

 

Le Blue-Bot Cf. Séquence.  
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 A l’issue de l’atelier, les enfants peuvent dessiner ce qu’ils ont fait.  

Chaque enfant peut, ensuite, décrire son dessin à l’adulte qui rédigera une phrase 
explicitant le dessin.  

Cette phase favorise le langage enfant/adulte où chaque élève s’exprime.  
 

 Un temps de synthèse clôt chaque atelier : 
 
 La trace écrite :  
 

En atelier, l’enseignant aide les enfants à formuler les éléments à retenir. Il s’agit donc 
d’une séance de langage écrit.  

On pourra alors réaliser :    - un compte rendu « d’expériences. »  
- une affiche. 
- un dessin individuel.  
- un petit album. 
- un album écho : compte rendu narratif.  
- un reportage photo avec dictée à l’adulte. 
- un objet. 
- un jeu. 
- une vidéo. 
- un tutoriel : vidéo ou un enregistrement afin que les élèves 

puissent recréer l’objet ou expérimenter à nouveau (utiliser, manipuler, fabriquer les objets et 
utiliser le numérique.) 

 
Les découvertes réalisées par certains élèves lors des ateliers seront montrées aux autres.  

 
 

Photos de traces écrites. 
 

Prolongement possible : en arts plastiques, essais d’écriture (légende, invitation), 
exposition, liaison inter-classes …  
 

 
3. Lors de la phase de réinvestissement :  

 
Les enfants peuvent retourner dans le coin sciences pour manipuler et expérimenter à 

nouveau. Ils vérifient et réinvestissent les notions découvertes. 

 en atelier autonome (avec l’enseignant observant, en retrait) ou dirigé : avec une consigne 
précise pour évaluer les compétences des élèves.  

 en atelier libre : pour le plaisir de faire et refaire, pour élaborer un projet personnel 
(construction, dessin, jeu...)  

 
L’espace pourra être compléter avec : - de la documentation (imagiers, albums 

documentaires, affiches …) 
- des jeux réalisés avec les élèves (circuit 

aimanté, sabliers, photos des constructions à reproduire, puzzles à fabriquer … ) 
 
 

 Rôle de l’enseignant :  
Etre attentif aux réactions des élèves, à leurs gestes, à leurs propos lui permet d'enrichir peu 

à peu l’espace et d'animer de façon plus appropriée les temps d'échanges.  


