
Présentation 



Les nouveaux 
programmes

Le jeu = SPÉCIFICITÉ de l'école 
maternelle, apprendre en jouant 

Une école qui tient compte du 
développement de l'enfant en offrant un 
univers qui stimule la curiosité des 
enfants et répond à leurs besoins de jeu. 

Le jeu = MODALITÉ D'APPRENTISSAGE qui 
doit être pris en compte par l'enseignant



Comment le jeu de société devient-il un 
objet scolaire visant explicitement un 

apprentissage spécifique ?

Comment jouer pour apprendre ?



Le choix du 
jeu

Quel domaine ? 
Quelle compétence ? 
Quel savoir-faire ? 
Quelle difficulté à 

surmonter ?



Le contre exemple





Comment présenter 
le jeu?

Lit-0n la règle du jeu ?  

Un enfant explique-t-il 
aux autres la règle du 
jeu ? 

Faisons-nous un 
dévoilement progressif 
de la boîte du jeu ?



Comment passer du jeu 
libre au jeu structuré ? 

Première phase : 
jeu libre 

Les premières 
interventions 



 Comment 
passer du jeu 
libre au jeu 
structuré ?  

Une consigne est 
donnée et on 

observe



Qu'est ce que j'ai 
pu observer ?



Mes observations
Une bonne écoute de la consigne ? 

Entrée dans le jeu ? 

Concentration du groupe ? 

Langage ? 

Rapidité ? 

Justesse de la réponse ?



Comment ?

Que faut-il faire ? 

Que faut-il demander? 

Qui a gagné et pourquoi ?   

Pourquoi avez- vous réussi ?



En fonction des observables, que 
met-on en place ?

Simplification ou complexification ou autre séance ?



Que fait-on 
après avoir 

joué ?

La fiche inventaire du 
jeu 

Création de jeu


